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Linijsekosanas dragreisa noteikumi
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1. Apraksts

Linijseko$ana ir viena no popularakajam robotikas disciplinam. Si apakskategorija ir atrakais
robotu sacensibu limenis, un ta ir paredzéta dalibniekiem, kuri vélas paradit neapstradatu jaudu, ko
vinu robots var atbrivot uz taisnas linijas. Si kategorija ir saistita ar atrumu un precizitati, apturot
robotu.

2. Disciplinas iedalijums
LinijsekoSanas disciplina tiek iedalita divas kategorijas:

e LEGO®

e Brivas konstrukcijas jeb elektronikas

3. Sacensibu noteikumi
Terminologija: Macs sastav no raundiem.

3.1. Lai ieskaititu rezultatu, robotam veiksmigi jasasniedz finiSa linija un robota dalai uz trases
jaspé€j apstaties apstasanas zona.
Pieméram, robots drikst apstaties tieSi uz fini$a linijas, ka paradits attéla.

Attels 1. Robota apstasanas uz finisa linijas
3.2. Raunds notiek starp 2 robotiem, startéjot tos vienlaicigi.

3.3. Punktu iegiist robots, kurs pirmais ir apstajies apstasanas zona.



3.4. Uzvar robots, kurs pirmais iegtist 2 punktus maca laika.

3.5. Sacensibu organizators nosaka sacensibu formatu (grupu izspéle vai dubultas izslegSanas
sistéma) un maksimalo raundu skaitu.

3.6. Robotu tehniska kontrole notiek pie 1. maca izspéles sacensibu norises laika.
Ta nenotiek atseviska laika.

3.7. Ja tiesnesim ir aizdomas par nekorektu startu, vinam ir tiesibas pasSam startét robotus.

3.8. Ja maca ietvaros neviens robots nesasniedz ieskaititu rezultatu, uzvarétajs netiek noteikts un
abi roboti tiek diskvalificéti no turpmakajam sacensibam.

4. Robots

4.1. Robota maksimalais izmérs (platums, garums, augstums) un svars:

e LEGO®: 30x60x30 cm; 3 kg.
e Briva konstrukcija: 30x60x30 cm; 3 kg.

4.2, Robotam jabut pilniba autonomam.

4.3. Robotam ir jabuit aprikotam ar nospiezamu starta pogu vai pulti, kuru nepiecieSamibas
gadijuma var vienkars$i startét tiesnesis.

4.4. Robotam jabut ar 5 sekunzu atlikta starta taimeri.

4.5. Robotam jabut spéjai sekot linijai dazados apgaismojuma apstaklos. Studzibas netiks
izskatitas.

4.6. Robota konstrukcija aizliegts izmantot lipigas un ellainas vielas vai materialus, kas atstaj
sméréjumus.

4.7. Robots nedrikst radit bojajumus laukumam.

4.8. NB! LEGO® robota konstrukcija drikst sastavét tikai no LEGO® komplektos pieejamajam
detalam.

5. Laukums jeb trase

5.1. Trase sastav no sakumpunkta, taisnas linijas, finiSa linijas un apstasanas zonas
5.2. Trases izmers ir 10 x 1 metrs

5.3. Trases linija no pamatnes malas ir vismaz 20 cm attaluma.

5.4. Melnas linijas platums ir 15 mm, finiSa linijas ir 30 mm.

5.5. Traseéir noteikta starta pozicija un finisa linija.



5.6.

ApstaSanas zona ir 60 cm garuma no finisa linijas.
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Attels 2. Trase un apstasands zona

6. Sacensibu norise

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

6.6.

6.7.

6.8.

6.9.

6.10.

Pienakot dalibnieku kartai, dalibnieki parada tiesnesim sava robota numuru.

Péec tiesnesa atlaujas, dalibnieki novieto robotu pie starta pozicijas.
Robota dalai jaatrodas viena limeni ar starta poziciju.

Dalibniekam ir dota 1 miniite, lai sagatavotu savu robotu startam. Un, ja nepiecieSams,
nodotu robota palaiSanas pulti tiesnesim.
Starta neuzsaksanas rezultata, méginajums tiek fikséts ka DNF [Did Not Finish].

Péc starta signala, dalibnieki vai tiesnesis starté robotus, kuri péc 5 sekundém sak savu
braucienu.

Trases pieveikSanai ir dota ne vairak ka 1 miniite.
NeieklauSanas gadijuma, robots janonem no trases.

Robotam, pazaudéjot liniju, tas var atgriezties kida no nobrauktas trases vietam. Pretéja
gadijuma méginajums tiek fikséts ka DNF.

Robotam, pazaudéjot liniju ilgak par 5 sekundém, méginajums tiek fikséts ka DNF.
Robota darbibu nedrikst ietekmét méginajuma laika.
Dalibniekam aizliegts kapt uz sacensibu trases.

Péc méginajuma, dalibnieks var pamest disciplinas vietu tikai péc tiesnesa signala.



